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This Videopac is one of a whole 
range for use with the Philips 
Videopac Computer G7000. They 
provide entertainment. 
excitement and education for all 
the family. Ensure that the 
Videopac Computer has been 


set up properly, then turn to 
Page 3. 
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Diese Videopac-Cassette 
gehort zu einer ganzen Reihe 
von Cassetten für den Philips 
Videopac Computer G7000. Sie 
bringen der ganzen Familie 
Unterhaltung, Vergnügen und 
‘Lernen mit Spaß’ ins Haus. 


Cette cartouche Videopac fait 
partie d'une gamme complete 
de cartouches utilisables avec 
le Videopac Computer Philips 
G7000. Elles permettent a toute 
la famille de se distraire, de 
s'amuser, et de s'instruire. 


Dit Videopac is er een uit een 
uitgebreide serie, dat gebruikt 
kan worden in combinatie met 
de Philips Videopac Computer 
G7000. Zij vormen een bron van 
vermaak, spanning en educatie 
voor het hele gezin. 


Questa Videopac é una della 
vasta gamma di Videopacs per 
utilizzare il Videopac Computer 
G7000 Philips. Divertente, 
spettacolare e anche educativo 
per tutta la famiglia. 

Assicurati che il Videopac 


Überzeugen Sie sich, daß der 
Videopac Computer richtig 
angeschlossen ist und lesen 
Sie weiter auf Seite 6. 


S’assurer que le Videopac 
Computer a été correctement 
installé puis se reporter 

page 9. 


Zorg ervoor, dat uw Videopac 
Computer goed is aangesloten. 
Volg daarna de instructies op 
pagina 12. 


Computer é veramente cosi e 
gira a Pagina 15. 
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Denne Videopac er én af en hel 
serie til Philips Videopac 
Computer G7000. De skaber 
underholdning. spaending og 
indlaeringsmuligheder for hele 
familien. Sorg for at Videopac 


Denna Videopackasset ar en i 
en hel rad, som kan anvandas 
tillsammans med Philips 
Videopac Computer G7000. 
Roande, underhällande och 
lärorikt för hela familjen. 
Kontrollera att Videopac 


Tämä Videopac on yksi Philipsin 
Videopac Computer G7000:n 
kanssa käytettävistä kaseteista. 
Niistä on iloa, jännitystä ja 
hyötyä koko perheelle. Tarkista 
että Videopac Computer on 


Este Videopac es uno de la 
serie destinada a su empleo 
con el Philips Videopac 
Computer G 7000, que 
proporciona entretenimiento, 
estimulo y formacion para toda 
la familia. Asegurense de que el 


Este Videopac é um de toda 
uma série, para ser usada 
com o Computador Videopac 
Philips G7000. Estes 
Videopacs poderao oferecer 
muito divertimento, estimulo 
e educacao para toda a 
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Computeren er tilsluttet korrekt 
og ga deretter til side 18. 


Computern har kopplats pä rätt 
sätt och slä upp sidan 21. 


asennettu oikein ja käännä 
sivulle 24. 


Videopac Computer se ha 
colocado correctamente y 
pasen a la pägina 27. 


familia. Verifigue gue o 
Computador Videopac seja 
bem instalado, depois 
consulte pagina 30. 
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Soccer & Ice-hockey 

This Videopac offers you the 
electronic versions of two popular, 
fast moving team sports Soccer 
and Ice-Hockey 


(For 2 players) Press RESET 
Next press key 1 


Your screen first shows the green 
turf of a soccer field. There's a goal 
on either side with a goalkeeper. In 
the field there are two teams, 
consisting of five players each The 
small white square in the centre 1s 
the ball Right under the playing 
field you read "SOCCER" 


After about seven seconds the 
scene changes. Now you are 
looking at the ice surface of a 
hockey arena. The dark red 
rectangles on either side represent 
the goals with in front the 
goaltender, Here again two teams 
of five players. The small black 
square in the centre ts the puck 
Under the white ice surface you 
read "ICE-HOCKEY". 


The ice-hockey arena remains on 
the screen for about seven seconds 
again before the soccer field 
reappears etc 


Instructions for Use 


To choose a game i 
Move the joystick of either handset 

when the screen displays the game 

of your choice and you can 

immediately start to play 





Move joystick to select game 





Each time a game is finished, Refer now to Instructions for 


press RESET (^), SELECT GAME' Use of the next Videopac 
is shown on the screen Now Or (c) Plug aerial back into TV, and 
(a) Select another game unplug the Videopac 


Or (b) Select another Videopac 
Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
it, and pulling handle 
upwards 
Replace Videopac in its box 


Computer from the mains 


Playing Soccer 

Each match consists of two 
five-minute periods. The period in 
play is indicated at the bottom of the 
screen, along with a digital timer 
counting down from five minutes to 
zero Alter the first period is over, 
the second one starts immediately 
The teams do not change sides 


The abject of the game of course ts 
to score goals This can be done by 
all players, including the 
goalkeeper, even though he cannot 
move away from his goal The other 
live players of both teams can run 
after the ball to any part of the field 
With the joystick of your handset 
you can directly control the 
movements of your player, closest 
to the ball, and of your goalkeeper 
You can easily recognise both of 
them since they flash 


When you want to pass to another 
player or try a shot at your 
opponent's goal, press the action 
button The direction of your shot is 
determined by moving your joystick 
The ball keeps travelling as long 
as you keep the action button 
depressed or until itis intercepted 
by a player of the opposing team 


Check procedure 

If you suspect a fault in the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed) 

Press RESET (^) The TV will emit 
a short sound, and "SELECT GAME 
should appear on your TV screen 

If not, ensure that the equipment is 
set up properly as detailed in the 
instructions for Use (both of the 
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Start of game Press action button to shoot 
or pass The ball will 

continue in motion as 

long as you keep the action 

Red team Blue team bullon depressed 


(left handset) Ball (nghthandset) 


Goalkeeper 
red team 


Goalkeeper 
blue team 
{eight handset) 










Score 
blue team 


Determine direction 

of your shot with 
joystick before shooting 
Of passing 


Game situations 

The red team has scored another point 
The blue team is ahead by 4103 There are 
1 min and 48 sec to play yetin first penod 


Use joystick to 
move player closest 
to the bali and your 
goalkeeper 





03 1 01:48 04 


Score 
biue team 


Scor® 
red team 


Period in 
play 


Time 





equipment, and of the Videopac 
used) If the fault remains, take 
both the equipment and Videopac 
to your dealer 


NGLISH 





Playing lce-Hockey 

One match consists of three 
five-minute periods. Timekeeping 
and period indication are like with 
the soccer game 


You will see thal there's one player 
on both teams holding a hockey 
stick, They are the ones thal can be 
controlled with the joystick of the 
handsets You will notice that they 
are the players closest to the puck 
The other players will follow 
immediately, the goalies excluded, 
since they are always under direct 
control of the joystick 


Here again, the puck is shot by 
pressing the action button D will 
keep on travelling as long as you 
keep the button depressed in the 
direction you choase with the heip 
ol your joystick Unless of course 
ihe puck Is intercepted by one of 
yGur opposing players 


An interesting feature of the 
Videopac version ot the Ice-Hockey 
game ts. that the puck can also be 
piayed via the sideboards 


Attention 

if several players collide and get 
entangled, use the joysticks of 
both handsets to separate them 












again. If you do not succeed, you 
will have to start a new game by 
tirst pressing on RESET etc. 

To Start a new game. first press 
RESET, next press any other key 
Move the joystick when the game of 
your choice appears on the screen 


Start of game Use joylıck to move your player holding the 
Puck hockey slick and your goalie 
Green team Blue team 
left handset) (right nandset) 
Boards Boards 
Goai Goal 
Goalie green Goalie blue team 
team (lett handset) (naht handset) 

Score Score blue team 

green team 


Period in ptay 
Time 


Press action button to shoot 
or pass The puck will keen 
travelling as tong as you depress 
the action button. unless it is 
intercepted by another player 


Score blue 
team 


Period in play 


Time 


Game situation 

The green team is ahead with 5 points to 4 
3 min and 49 sec left to play in second 
penod 


Use joystick to determine the direction al 
your shot before shooting 
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Fußball und Eishockey 

Diese Programm-Cassette bietet 
Ihnen elektronisch die Version 
zweier beliebter schneller 
Sportarten Fußball und Eishockey 


(für 2 Spieler) RESET drucken. 
danach Taste I 


Ihr Bildschirm zeigt zunächst den 
grunan Rasen eines 
FuRball-Feldes Zu beiden Seiten 
gibt es jeweils ein Tor mit einem 
Torwart Auf dem Spielfeld haben 
zwei Mannschaften mit je 5 Spielern 
Aufstellung genommen Das kleine 
weiße Quadrat ın der Mitte ıst.der 
Ball Rechts unter dem Spielfeld 
steht das Wort "SOCCER" 
(Fußball) 


Nach etwa 7 Sekunden ändert sıch 
das Bild. Sie sehen jetzt die Fläche 
eines Eishockey-Feldes Die 
dunkelroten rechten Ecken zu 
beiden Seiten des Spielfeldes 
stellen die Tore mit dem 
dazugehorigen Torwart dar Auch 
hier bestehen die beiden 
Mannschaften aus je 5 Spielern 
Das kleine schwarze Ouadrat in der 
è Mitte ist der Puck” Unterhalb der 
weißen Eisfläche stehen die Worte 
“ICE-HOCKEY” (Eishockey) 


Das Eishockey-Feld bleibt etwa 7 
Sekunden lang auf dem Bilaschirm, 
bevor das Fußball-Feid wieder 
erscheint, u.s w 


Spiel-Wahl 

Bewegen Ste den Hebe! eines der 
beiden Handregler, wenn das Spiel 
Ihrer Wahl aut dem Bildschirm 
erscheint. Dann können Sie sofort 
beginnen 





Spielversion durch 
Hebelbewegung wählen 


K I || ( Ö———————————  —"—" 


Be Spielende drucke RESE |, es 
erscheint ‘SELECT GAME’ auf 
dem Bildschirm. Sie konnen nun 
a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wählen 

b) eine andere Videopac-Cassette 
nehmen, indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgrift 
herausziehen Stecken Sie die 
Cassette in Ihre Schachtel und 


vertahren Sie nach der 
Gebrauchsanleituna fur die neue 
Cassette 

c) Stecken Sie die Antenne 
wieder in das Fernsehgerät und 
ziehen Sıe das Netzteil aus der 
Steckdose 





Jedes Spiel dauert 2 Halbzeiten von 
je 5 Minuten. Die gerade gespielte 
Halbzeit erscheint unten auf dem 
Bildschirm zusammen mit der 
digitalen Timer-Anzeige, die von 5 
Minuten bis O ruckwärts zählt Ist 
die erste Halbzeit vorüber, beginnt 
danach sofort die zweite Die 
Mannschaften wechseln nicht die 
Seiten 


Ziel des Spiels ist natürlıch, Tore zu 
erzielen. Dies können alle spieler 
einschließlich der Torwarte, obwohl 
diese sıch nıcht vom Tor entfernen 
können Die anderen 5 Spieler 
beider Mannschaften können den 
Ball im Spielfeld überall verfolgen 
Mit dem Hebel Ihres Handreglers 
können Sıe dıe Bewegungen des 
Spielers, der dem Ball am nächsten 
ist, und die Ihres Torwarts 
unmittelbar steuern. Diese beiden 
Spieler sind, weil sie auf dem 
Bildschirm *'blinken'', leicht zu 
erkennen 


Drucken Sie die Aktionstaste, wenn 
Sie den Ball an einen anderen 
Spieler abgeben oder einen Schuß 
auf das Tor Ihres Gegners 
versuchen wollen Die 
Schußrichtung wırd durch den 
Handregler-Hebel bestimmt Der 


Prüfprogramm 

Vermuten Sie einen Fehler, so 
verfahren Sie mit einer 
eingesteckten Videopac-Cassette 
wie folgt. 

Drucken Sie RESET und das 
Fernsehgerät gibt einen kurzen 
Ton ab und es sollte 'SELECT 
GAME’ auf dem Bildschirm 
erscheinen Ist dies nicht der Fall, 
7 


Ball fliegt so lange uber das 


Spielfeld, wie Sie die Aktionstaste 
heruntergedruckt lassen, oder bis 


er durch einen Spieler der 
generischen Mannschaft 





Zum Schuß oder Paß 

Aktionstaste drucken 

Der Ball egt, solange 
die Akuonstaste 


abgefangen wird Spielbeginn heruntergedrucktist =f) 
rotes Team blaues Team 
(linker (rechter 
Handregleri Handregler) 
Torwart rote Torwart blaue 
Mannschaft Mannschaft 


(linker 
Handregler) 


Punkte für 


die rote 
Mannschaft 


Halbzeit 


Zeit 





Spieler der dem Ball 
am nächsten ist, und 
Torwart per Handregler 
bewegen 





Punkte 


fur die rote Abschnitt 


Mannschaft 


überprüfen Sie den 
Geräteanschluß nochmal wıe ın 
der Gebrauchsanleitung 
angegeben Funktioniert es 
trotzdem nicht, so bringen Sie 
bitte grundgerät und Cassette zu 
Ihrem Händler 
















{rechter 
D Handregier) 


Vor dem Schuß oder 
Dap Schußrichtung 
per Handregler 
bestimmen 


Punkte fur 
die blaue 
Mannschaft 


Spiel-Situation 

Die rote Mannschaft hat einen westeren 

Punkt erzielt Die blaue Mannschaft fuhrt 

4 3 Essindnoch 

1Min 48 Sek im 
ersten Spiel- 
Abschnitt zu 
spielen 





Punkte 
fur die blaue 
Mannschalt 


Spiel-Zeit 


Die Tasten 
RESET Ruckstellen 


Die Anweisungen 
SELECT GAME Spielewahl 


Eishockey 

Ein Spiel besteht auf drei 
Spiel-Abschnitten von je 5 Minuten 
Zeitanzeige und Spieldauer sind 
identisch mit dem FuBballspiel 

In beiden Mannschaften gibt es 
einen Spieler mit einem 
Hockey-Schläger Diese Spieler 
kännen mit dem Hebel des 
Handreglers gesteuert werden, es 
sind die Spieler, die dem Puck am 
nachsten sind. Die anderen Spieler 
- abgesehen von den Torhütern, die 
ständig per Handregler gesteuert 
werden - laufen hinterher Auch hier 
wird der Puck durch Bedienen der 
Aktionstaste bewegt - so lange, wie 
die Aktionstaste heruntergedruckt 
ist Und zwar in die Richtung, die 
Sie ihm mit dem Handregler-Hebel 
gegeben haben, Der Puck kann 
selbstverständlich von einem 
Spieler der gegnerischen 
Mannschaft in seiner Flugbahn 
unterbrochen werden 

Ein interessantes Merkmal dieser 
Eishockey-Version' der Puck kann 
auch Uber die Seitenbegrenzung 
gespielt werden 

Wichtiger Hinweis: 

Wonn mehrere Spieler kollidieren 
und sich ineinander verhaken, 
lassen sie sich per 
Handregler-Hebel wieder trennen 


Gelingt Ihnen das nicht, müssen Sie 
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das Spiel erneut beginnen, indem 
Sıe RESET drücken u sw 

Zum Beginn eines neuen Spiels 
zunächst RESET und danach eine 
beliebige andere Taste drücken 
Bedienen Sie den Handregler, 
wenn die von Ihnen gewünschte 
Spiel-Version auf dem Bildschirm 
erscheint 


grüne Mannschaft Puck 
(linker Handregler) 





Spieler mit dem Hockeyschläger und 
Torhüter per Handregler bewegen 





blaue Mannschaft 
(rechter Handrealer) 


Banden Banden 
Tor Tor 
Torhüter der grünen Torhüter blaue 
Mannschaft (linker Mannschatt (rechter 
Handregler) Handregler) 
Punkte fur die grune Punkte fur die blaue 
Mannschaft Mannschatt 
Spiel-Abschnitt Spiel-Beginn 


Aktionstaste tur Schuß oder Paß 
betätigen Der Puck fliegt. 
solange die Aktionstaste 
heruntergedrückt ist oder bis 

er von einem anderen Spieler 
blockien wird 


Ka 
Sel 


Bestimmen Sie mit dem Handregler Ihre 
SchuBrichtung 





Punkte der 

grunen 

Mannschatt Punkte der 
blauen 


Mannschaft 





Spiel- 
Abschnitt 


Zeıt 


Spiel-Situation: Die grüne Mannschaft 
führt mit5 4 Punkten Im zweiten Spiel- 
Abschnitt sınd noch 3 Mın /49 Sek 

zu spielen 
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Football & hockey sur glace. 
Cette cartouche VIDEOPAC vous 
offre la version électronique de 
deux sports d'équipe FOOTBALL 
et HOCKEY SUR GLACE 


(Pour 2 joueurs) Appuyez sur la 
touche "RESET" (départ), puis sur 
latouche 1 


Au départ, votre écran présente un 
terrain de football On voit de 
chaque côté les buts avec leurs 
gardiens et les joueurs (2 équipes 
de 5) Le petit carré blanc. au centre 
du terrain, estle ballon En dessous 
du terrain "SOCCER" (football) est 
afffché 


Au bout de 7 secondes environ, 
l'image change pour montrer une 
piste de hockey sur glace Les 
rectangles rouges de chaque cöte 
representent les buts avec, devant, 
le gardien Là encore il y a deux 
équipes de 5 joueurs Le petit carré 
noir, au centre. est le palet. Sous la 
piste de glace, est affiché 

"ICE HOCKEY" (hockey) 


Environ 7 secondes après, le terrain 
de football reapparait, ete 


Correspondance des touches 


sur jeu C 52 

(special France) 

— RESET = Depart, 

— ENTER = Entrée. 

— CLEAR = Effacement. 
— NO = Non, 

— YES Out, 

— SPACE Espace 


Mode d'emploi 


Comment choisir un jeu? 

Il suffit d'actionner la manette de 
l'un des boitiers de commande 
quand apparaît sur l'écran le nom 
du jeu de votre choix Vous pouvez 
alors immédiatement commencer à 


Gi 


Actionnez votre manette pour choisir 
votre jeu 


Chaque fois qu'un jeu est fini, 
remettre a zéro (appuyer sur 
RESET) SELECT GAME apparait 
sur l'écran. Il est alors possible 
a) de choisir un autre jeu de la 
cartouche, ou 

b) de changer de cartouche 
Videopac 

Pour enlever une cartouche 
Videopac placer une main sur le 
pupitre près du logement de la 


cartouche et tirer vers le haut, 
Remettre la cartouche Videopac 
dans sa boite, 

Introduire une nouvelle cartouche 
dans le pupitre et se reporter ä 
son mode d'emploi 

c) raccorder |'arrivee antenne 
exterieure au televiseur et 
debrancher le Videopac Computer 
du secteur pour utiliser 
normalement le téléviseur 


> 
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Le jeu de football. 
Chaque match se joue en deux 
mi-temps de 5 minutes, elle est 


indiquée en bas de l’écran, où un Début de jeu 
chronomètre digital précise le 

temps restant à jouer. Quand la 

première mi-temps est terminée, la Equipe rouge 
seconde démarre Immédiatement (boitier de gauche) palle 


Gardien de but 
Equipe rouge 


Les équipes ne changent pas de 
côté 


L'objet du jeu naturellement est de 
marquer des buts Ceci peut être 
fait par n'importe quel joueur, y 
compris le gardien, lequel ne peut 
sortir de son but. Les 5 joueurs de 
chaque équipe peuvent courir 
après le ballon dans n'importe 
quelle partie du terrain (excepté le 
gardien) La manette du boîtier de 
commande permet de diriger le 
joueur le plus proche du ballon et le 
gardien de but Vous les 
reconnaitrez facilement car ils 
clignotent 


Score 
Equipe 


rouge — mi-temps 


Pour taire une passe à un joueur, 
ou tirer au but, appuyez sur le 
bouton “action La direction de 
votre tir est déterminée par 
l'orientation de la manette La 
ballon continue sa trajectoire 
tant que vous appuyez sur 
“action”, sauf s'il est intercepte 
par un joueur adverse. 





Utilisez votré manette 
pour diriger le joueur 

le plus proche du ballon 
ou votre gardien de but 


Score 
Equipe rouge 


d'emplor. Si le défaut persiste, 
rapporter le pupitre et la 
cartouche chez votre vendeur. 


Procedure de vérification 
Si l'équipement parait ne pas 
fonctionner correctement, 
procéder comme suit 

Appuyer sur RESET Le 
téléviseur doit émettre un son et 
‘SELECT GAME’ doit apparaître 
sur l'écran Au cas contraire, 
vérifier que l'équipement est 
installé confermément aux modes 








Appuyez sur le bouton “action” pour faire 

une passe ou tirer au but Le ballon 

continuera sa trajectoire tant que vous 
appuierez sur le bouton action” 


Equipe bleue 
{boitier de droite) 


Gardien de but 
Equipe bleue 





Actionnez votre 
manette pour déterminer 
la direction de votre tir, 
avant de tirer au but 

au de faire une passe 


chronometrage 


Situation de jeu 

L'équipe rouge a gagné un autre point 

L'équipe bleue mene par 4 à 3 Il reste 1 
minute et 48 secondes 

de jeu pour la tere 


mi-temps 
03 1 01:98 04 
mi-temps ore 
Chronometrage Equipe bleue 


Touches 
RESET remise à zero 


Instructions 
SELECT GAME choix du jeu 
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Le jeu de hockey sur giace. 


Un match comporte 3 périodes de 5 appuyez d'abord sur "RESET" 


minutes La période et le temps 
restant a jouer sont indiqués 
comme pour le jeu de football 


ll n'y a qu'un Joueur dans chaque 
équipe qui tienne une crosse. La 
manette du boîtier de commande 
permet de les diriger Vous 
remarquerez que ce sont les 
joueurs les plus proches du palet. 
Les autres joueurs accompagner- 
ont l'action (sauf les gardiens de 
buts) 


Pour faire une passe à un joueur, ou 
tirer au but, appuyez sur le bouton 
“action” La direction de votre tir 
est déterminée par l'orientation de 
la manette. La palet continue sa 
trajectoire tant que vous appuyez 
sur "action", sauf s'il est 
intercepte par un joueur adverse. 
Une des caractéristiques 
interessantes du jeu est que le palet 
ricoche sur les bords de la piste. 


Attention! 

Si plusieurs joueurs entrent en 
collision et s'emmélent, utilisez les 
2 manettes pour les dégager. Si 
vous n'y réussissez pas, vous 
devrez redémarrer un nouveau jeu 
en appuyant à nouveau sur 
"RESET" (départ 


Pour démarrer un nouveau jeu, 


(départ), puis sur n'importe quelle 
autre touche, et manoeuvrez votre 
manette quand le jeu de votre choix 
apparaît sur l'écran. 







Utilisez votre manette 
pour bouger lé joueur 
tenant la crosse de 


Debut de jeu hockey et votre 
gardien de but 
palet 
Equipe verte Equipe bleue 
{boitier de gauche) (boîtier de droite) 
Bords Bords 
But But 
Gardien de but Gardien de but 
Equipe verte Equipe bleue 
{boîtier de gauche) (boîtier de droite) 


Score Equipe verte Score Equipe bleue 





Pénode chronemétrage 


Appuyez sur le bouton action” 
pour tirer au but ou faire une 

passe. Le palet continuera sa 
trajectoire tant que vous appuierez 
sur le bouton “action”, à moins 
qu'il soit intercepté par un opposant 






Score Score 
Equipe verte Equipe 
bleue 





Période 


chronométrage 


Situation de jeu 

L'équipe verte mene par 5 points 44 Il 
reste 3 minutes et 49 secondes de jeu dans 
la 28me période 


Jtilisez votre manette pour déterminer la 
direction de votre tir 
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A 
su 
Z 
Voetbal en IJshockey Dit beeld blijft ook gedurende 
Dit Videopac biedt u de ongeveer 7 seconden, waarna het 
elektronische versies van twee voetbalveld weer terugkomt etc 
bekende, teamsporten Voetbal en 
IJshockey Het kiezen van een spel 


Beweeg de stuurknuppel van de 

(Voor 2 spelers) Druk op “RESET” spelregelaar als uw scherm het spel 

Druk daarna op toets 1 vertoont, dat u wilt spelen U kunt 
dan direct beginnen 

Op uw beeldscherm ziet u eerst de 

groene grasmat van een 

voetbalveld. Aan beide zijden een 

goal met keeper Op het veld zelf KA EJ 

twee teams, elk bestaande uit vijf N 

spelers Midden op het veld de witte 

voetbal Direct onder het speelveld Py Oa 

leest u de tekst "SOCCER", de 

Engelse benaming van ons geliefde 


voetbalspel 
Beweeg de stuurknuppel 


sa 
Na ongeveer zeven seconden OTIT Poa ete 


verandert het beeld en u ziet het 
witte oppervlak van een 
ijshockeybaan De donkere 
rechthoeken aan beide zijden zijn 
de goals met daarvoor natuurlijk 
een keeper Ook hier weer twee 
ploegen van elk vijf spelers. Het 
kleine zwarte plekje midden op het 
ijs is de puck. Direct onder het witte 
is leest u "ICE-HOCKEY” 
(IJshockey) 


_mr6_’_o—rrr_r——_—_T—@—=@-.=+——P’—r_ Ò 
Druk elke keer als een spel Doe het Videopac direct terug in 
voorbij is op de RESET toets (A) de doos Raadpleeg de 
Dan verschijnt de tekst ‘SELECT gebruiksaanwijzing voor het 


GAME' op uw scherm Nu kunt u inbrengen van het volgende 
a Een ander spel kiezen Videopac 
b. Een ander Videopac in het e Gewoon TV-kijken Sluitde 


apparaat plaatsen Laateenhand antenne weer aan op hel TV 

op het apparaat rusten, vlak naast apparaat en haa! de steker van uw 
de sleuf, en trek het Videopac Videopac Computer uit het 

met uw andere hand omhoog, stopcontact 


RLANIDS 


¿DE 


NI 





Voetbal 

Elke partijbestaatuit twee perioden 
van elk vijf minuten Op het scherm 
ziet u de speelhelft aangegeven 
met daarbi een digitale 
tijdsaanduiding, die aftelt van vijf 
spel-minuten Is de eerste helft 
verstreken, dan begint direct de 
volgende Beide teams blijven 
dezelfde kant op Spelen 


Het gaat er natuurlijk om 
doelpunten te maken Alle spelers 
kunnen dat, zelfs de keeper. ook al 
kan die niet van zijn eigen doel weg 
De overige vijf spelers van beide 
ploegen kunnen achter de bal aan 
jagen tot op elk punt van het veld. 
Met de stuurknuppel van uw 
spelregelaar kunt u uw keeper 
bewegen en tegelijkertijd ook de 
veldspeler, die het dichtst by de bal 
ts U kunt beide makkelijk 
herkennen doordat ze voortdurend 
opflitsen 


Wilt u een voorzet geven of op het 
doel schieten. dan moet u op de 
actieknop dfukken De richting van 
het schot bepaalt u met de 
stuurknuppel De bal blijft 
doorgaan zolang u de actieknop 
ingedrukt houdt of tot hij door een 
van uw tegenspelers onderschept 
wordt 





Druk op actieknop om 


Begin van het spel te schieten of voor te 
zetten Bal blijftin beweging 
zolang de knop 
ingedrukt blijft 
Rade Blauwe 


Keeper 
rode team 


Tuo 


Beweeg speler. 
dichtste by de bal en uw 
keeper met de stuur - 
knuppel 


Score Spelpenode 


rode leam 











Bepaal nchting van 
schot of voorzet 


Score mbv stuurknuppe 


blauwe team 


Spel-situatie 

Het rode team heeft juist weer een 
doelpunt gescoord en staat met 4-3 voor 
Nog 1 minuut en 48 seconden te spelen in 
de eerste speelhelti 


Score 
blauwe team 


Tijd 





Controle 

Als u bang bent, dat er iets aan 

de apparatuur mankeert, volg dan 
de volgende procedure (mèt het 
Videopac in het apparaat!) 

Druk op de RESET toets U hoort 
een kort geluidssignaal via uw TV 
en de tekst SELECT GAME moet 
op uw scherm verschijnen Is dat 
niet het gevat, kijk dan eerst of de 
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apparatuur goed is aangesloten, 
zoals aangegeven in de 
gebruiksaanwijzing (zowel van het 
apparaat als van het Videopac!) 
Blijft de storing, breng dan zowel 
het apparaat als het Videopac 
naar uw dealer. 


De Toetsen 
RESET herstel 


De Instructies 
SELECT GAME kies een spel 


IJshockey 

Een wedstrijd omvat 3 perioden van 
elk vijf minuten Op het scherm ziet 
u welke periode gespeeld wordt en 
hoe het met de nog resterende tijd 
staat, net alé bij het voetbalspel. 


U ziet, dat 66n speler van elk team 
een stick heeft Dat zijn de spelers, 
die u met de stuurknuppel kunt 
dirigeren, De anderen volgen 
automatisch, behalve de keepers 
natuurlijk” 


Ook bij dit spel geldt, dat u op de 
actieknop moet drukken als u wilt 
schieten en dat de richting bepaald 
wordt met behulp van de 
stuurknuppel etc Bij IJshockey 
kunt u de puck ook via de “boards” 
- dat zijn de panelen langs de 
zijkanten - spelen 


Belangrijk! 

Het kan voorkomen, dat twee 
opponenten in botsing komen en 
met elkaar verstrengeld raken. 
Probeer ze dan van elkaar te 
scheiden met behulp van beide 
stuurknuppels. Lukt dat niet, dan 
zult u van voren af aan moeten 
beginnen. 
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Om een nieuw spel te beginnen 
moet u eerst op "RESET" drukken, 
vervolgens op toets 1, etc. 







Beweeg de speler met hockeyslick en de 
keeper met de stuurknuppel 


Puck 


Groene team Blauwe team 





"Boards" "Boards" 
Goal Goal 
Keeper Keeper 
groene team blauwe team 
Score Score 
groene team blauwe team 


Druk op actieknopom 

te schieten of voor te zetten 
Puck blijft in beweging zolang 
de knop ingedrukt blijft 








Score 
blauwe team 





Spelperiode 
Tijd 
i Spel-situatie 
Bepaal nchting schot of voorzet Het groene team staat met 5-4 voor Erzijn 
met de stuurknuppel nog 3 minuten en 49 seconden te spelen in 


de tweede periode 





ITALIANO 


Hockey su ghiaccio - soccer 
Questa Videopac Vi offre la 
versione elettronica di due fra | più 
popolari giochi d'azione a squadre 
IL SOCCER e l'HOCKEY SU 
GHIACCIO ‘ 


(Per due giocatori) Premere 
RESET 
Quindi premere il tasto 1 


Inizialmente sullo schermo del 
televisore appare il prato verde di 
un campo da soccer con due porte e 
due squadre di cinque giacatori 
ciascuna copresi | portieri Al centro 
del campo é posta la palla (piccolo 
quadro) A destra sotto il campo di 
gioco potrete leggere la parola 
“SOCCER” 


Dopo circa sette secondi la scena 
cambia. Ora potrete vedere una 
pista di Hockey su ghiaccio | due 
rettangol di color rosso scuro ai due 
lati del campo sono le porte 
sorvegliate dai portien delle due 
sguadre Ogni squadra & composta 
da 5 giocatori ciascuna inclusi I 
portieri Il puck” o disco è quel 
auadratino nero net centro della 
pista Sotto la pista vi è la scritta 
“ICE-HOCKEY” cioè Hockey su 
ghiaccio 


Istruzioni d'uso 


La pista rimane sullo schermo-per 
circa 7 secondi, dopo di chè appare 
sullo schermo il campo da soccer e 
così via 


Per scegliere il gioco 

Quando sullo schermo del vostro 
televisore appare il gioco prescelto 
muovete la leva di uno dei 
telecomandi ed iniziate a giocare 


Muovere la ieva del telecomando per 
scegliere il gioco 


y o O 
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Ogni volta che un gioco é 
terminato premere RESET (A), 
sullo schermo apparirà SELECT 
GAME ed ora. 

(a) Selezionare un'altro gioco 
O (b) Selezionare un'altra 
Videopac 
Togliere questa Videopac 
dall'alloggio prendendola con la 
maniglia estraendola verso l'alto 


Riporre la Videopac nella propria 
custodia 

Riferirsi ora alle istruzione della 
nuova Videopac 

O (c) Disinserire lo spinotto cavo 
d'antenna del TV e togliere 
l'alimentatore dal Videopac 
Computer 


Soccer 

Ogni incontro ha la durata di dieci 
minuti suddiviso in due tempi da 
cinque minuti ciascuno Durante 
l'incontro il trascorrere del tempo è 
indicato sul teleschermo in basso 
mediante un orologio digitale che 
partendo da cinque va via via verso 
lo zero Appena termina il primo 
tempo inizia subito il secondo Le 
squadre non invertono le loro 
posizioni sul campo 


Naturalmente lo scopo del gioco é 
quello di realizzare delle reti. Tutti i 
giocatori delle squadre possono 
segnare compresi ı portien anche 
se non si possono allontanare dalle 
loro porte, gli altri giocaton possono 
correre dietro alla palla inogni parte 
del campo. Per mezzo della leva del 
vostro telecomando controllate + 
movimenti dei vostri giocatori 
d'azione, della palla e del portiere 
Perpassare la palla da un giocatore 
all'altro 0 per tirare in porta dovete 
premere il tasto d'azione. La 
direzione della palla è regolabile 
mediante la leva del telecomando. 
La palla si muove fino a quando 
non lasciate il tasto d'azione o 
quando viene intercettata da un 
giocatore avversario 


Verifica procedure 

Se dubiti che l'apparecchiatura sia 
guasta segui questa procedura di 
verifica (con una Videopac 
inserita). 

Premere RESET (A) Il TV dovrà 
emettere un breve suono e sullo 
schermo dovrebbe apparire 
‘SELECT GAME. 

Se cid non si verilica assicurarsi 
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Promore il tasto d'azione per segnare o 
passaro La palla simuoverä finché terrete 







muro pose premuto il tasto d'anone 
Squadra rossa Squadra Div 
(telecomando di sinistra) (telecomando di destra) 


Portero 


direzione del tiro con la 


leva prima di colpire 
o passaro 


Azionare la leva por 
muovere il giocatore Punteg 
più vano alla palta 
gd portere 


03 10148 04 
tempo tempo 


gio punteggio 
squadra rossa di squadra blu 





{Tasti 
RESET azzeramento 


che l'apparecchio sia 
correttamente collegato come 
indicato nelle Istruzioni (sia del 
Videopac Computer sia della 
Videopac utilizzata) 

Se rimane il mancato 
funzionamento rivolgersi al 
proprio rivenditore o all'assistenza 
Philips. 


Le istruzioni 
SELECT GAME selezione gioco 


O 
Z 
4 
= 
E 









Hockey su ghiaccio Muovete la leva del telecomando 
L'incontro si gioca in tre periodi di 5 = quando sullo schermo apparirà il 
minuti ciascuno, le frazioni eltempi gioco prescelto 

di gioco sono indicati come per il 

gioco del soccer 


Per ogni squadra l'unico giocatore 
controllabile con il telecomando è 

quello con la mazza. Noterete che 
sono quelli vicini al puck. Gli altri Disco 


Inizio del gioco 


Azionare la leva per muovere il giocatore 
con la mazza e il portiere 


giocatori, esclusi i portieri, seguono squadra verde squadra blu 
automaticamente l'azione del (telecomando di sinistra) (telecomando di destra) 
giocatore base limite limite 

u x porta porta 
Per lanciare il disco bisogna | portiere squadra 
premere il tasto d'azione. II disco verde portiere squadra blu 
resta In movimento fino a quando il 
tasto d'azione rimane premuto e punteggio squadra punteggio squadra blu 


quando viene intercettato da un or 


giocatore avversario La direzione 
del disco (puck) viene regolata 
mediante la leva del telecomando 


tempo di 
po di gioco tenia 


Premere il tasto d'azione per 


Una caratteristica interessante del colpire o passare Il disco si 
gioco è che il puck può tornare in muoverà finchè terrete premuto 
gioco rimbalzando da uno dei lati il tasto d'azione, a meno che sia 
del campo intercettato da un altro 


Attenzione 

Se alcuni giocatori si scontrano, 
aggrovigliandosi, dovrete usare la 
leva di entrambi | telecomandi per 
separarli Caso contrario per 
Iniziare un nuovo incontro dovrete Situazione di gioco 

premere il tasto RESET, poi un La squadra verde è in vantaggio per 5 punt) 


tasto a caso Predisponete la direzione del tiro conla a4 3 minuti a 49 secondi da giocare ne! 
leva prima di colpire o passare secondo tempo 


punteggio 
squadra 
verde 


punteggio 
Squadra blu 





tempo di gioco 


tampo 
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Fodbold & Ishockey 
Denne videopac indeholder to 
populgre spil fra sportens verden 


Fodbold & Ishockey 


(2 spillere) Tryk pä RESET derefter 
päi 


Pa skgrmen ses først en grgsgron 
fodboldbane. Der er et mali hver 
side med en mälmand. Pä banen er 
der to hold, hver bestäende af tem 
spillere. Den lille hvide firkant ı 
midten er bolden. Lige under banen 
star "SOCCER" (fodbold) 


Ca, 7 sekunder efter skifter scenen. 
På skgrmen ses nu den isdgkkede 
hockeybane. De morkerode 
rektangler i hver side forestiller 
malene med mälmgndene foran. 
Igen er der to hold med hver fem 
spillere Den lille sorte firkant i 
midten er pucken. Under den hvide 
isklgdte bane star 
“ICE-HOCKEY" 


Ishockeybanen bliver pä skgrmen ı 
ca. 7 sekunder, sä kommer 
fodboldbanen igen, osv. 


Brugsanvisning 


Valg et spil 

När skgrmen viser det spil, De 
ønsker at vglge, bevgges 
styrepinden pä en af 
fjernbetjeningerne, og De kan 
starte spillet med det samme. 


GI 
Ge) 


Valg et spil ved at bevgge styrepinden 


Hver gang et spil er slut, indtastes 
RESET (A), og SELECT GAME 
fremtraeder pä skaermen, 
hvorefter De enten: 

a) Vaelger et andet spil i 
Videopacen 

Eller b) Vaelger en anden 
Videopac Den netop anvendte 
Videopac fjernes ved at traekke 
den forsigtigt op af tastaturet 


DANSK 





Videopacen laegges derefter 
tilbage i dens opbevaringsboks 
Herefter lases brugsanvisningen 
for den naeste Videopac 

Eller c) Saet antennestikket 
tilbage | TV-apparatet og afbryd 
Videopac Computeren 
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DANSK 


Tryk pä aktion-Knappen när Devil skyde 
eller passere en spiller Bolden vilrullelige 4 


"Sadan spilles fodbold 


Hver kamp består af to 
fem-minutters halvlege Nederst pä 
skgrmen ses, hvilken halvleg. det 
drejer sig om, og samtidig viser et 
digitalur minutter og sekunder Det 
tgller ned fra fem minutter til 0 Nar 
første halvleg er forbı, starter 
tidtagningen igen med det samme 
Holdene skifter ikke bane 


Formålet med spillet er naturligvis 
atscore mål Alle spillere kan score, 
også målmanden, selvom han ikke 
kan fjerne sig fra målet. De andre 5 
spillere på hvert hold kan løbe efter 
bolden over hele banen 


Den spiller, der er ngrmest bolden 
og målmanden, kontrollerer de 
direkte med fiernbetjeningens 
styrepind. De kanlet genkende dem 
begge, idet de blinker 

Når De ønsker at passere en anden 
spiller eller vil forsøge et skud på 
modpartens mål, trykker De på 
aktion-knappen. Skudretningen 
bestemmes af, hvordan De 
bevgger styrepinden. Bolden 
fortsatter så lange, De holder 
aktion-knappen nedtrykt eller 
indtil den opsnappes af en 
modspiller 


Kontrolprocedure 

Hvis De naerer mistanke om en 
fejl | udstyret følg da denne 
procedure (med en Videopac 
isat). Indtast RESET (4) 
TV-apparatet vil udsende en kort 
lyd, og SELECT GAME skulle 
fremtræde pä Deres TV-skaerm 
Hvis ikke, kontrolieres om 
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fjernbetjening) 


Spillets start 
Det røde hold Det blå hold (højre 
(venstre fjernbetjening) Bold Fjernbetjening) 
Det røde holds ger Det bià holds 
malmand mälmand (hojre 


(vensire 


Det rode 
holds score 


Lea 


Brug styrepinden når 
De vil bevgae spilleren 
ngrmest bolden og 
mälmanden 


Detrade 1 
holds score 


udstyret er korrekt tilsluttet som 
vist | brugsanvisningerne for bade 
Computeren og den isatte 
Videopac. Hvis fejlen vedbliver, 
kontakt da Deres forhandler 










sà lange som De holder knappen nedtrykt 






fjernbetjening) 
Valg skudretning med 
styrapinden for De 

skyder eller passerer 

Mal en spiller 


Det blå 
holds score 


Spil-situation 

Det rede hold har scoret andnu et point 
Detblä hold er foran 4-3 Dear er I minut og 
48 sekunder tilbage af 1 halvleg 


03 1 01:48 04 


Det bla holds score 


Resterende 
spilletid 


Tasterne 
RESET; nulstillingstast 


instruktionerne 
SELECT GAME vælg spil 





Sadan spilles ishockey 
En kamp bestär af tre fem-minutters 
perioder. Tidtagning og perioder 
vises pa skgrmen pä samme made 
som | fodboldspillet 


Som De ser, er der en spiller pä 
hvert hold med en hockey-stok Kun 
disse to spillere kan De selv 
kontrollere med styrepinden De vil 
bemgrke, at det er spillerne 
ngrmest pucken De andre spillere 
vil folge umiddelbart efter - 
málmgndene undtaget - idet de 
altid er under direkte kontrol af 
styrepinden 

Ogsä her skyder De med pucken 
vedattrykke pä action-knappen. Sä 
lgnge De holder knappen nedtrykt 
vil pucken fortsgtte den bane, De 
har valgt ved hjglp af styrepinden 
Selvfolgelig med undtagelse af de 
tilfgide, hvor pucken opfanges af 
en modspiller. 

En interessant detalje | denne 
Videopac-version af ishockey er, at 
pucken ogsä kan spilles via 
sidebanderne 


Bemark! 

Hvis flere spillere torner sammen og 
ender i en klump, anvendes begge 
sfyrepinde for at skille dem igen. 
Hvis det ikke lykkes, mä De starte et 
nyt spil ved at trykke pa RESET osv 


Et nyt spil startes ved at trykke pa 
RESET, derefter pà 1 eller en 
anden tast Bevgg styrepinden, när 
det spil De onsker at vgige, viser 
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sig pä skgrmen. 
Brug styrepinden 
när De vil bevgge 
Spillets start spilleren med hockey-stokken og mälmanden 
Pucken 
Det gronne hold Det blå hold 
(venstre fjernbetjening) (højre fjernbetjening) 
Bander Bander 
Mal Mal 
Mälmand - det Mälmand - det 
gronne hold (venstre bla hold (højre 
fjernbetjening) fjernbetjening) 
Det grønne Det blå 
holds score holds score 





1 periode Tid 


Tryk pa aklion-knappen nar 

De vil skyde eller passere en 
spiller Pucken vil lortsgtte med 
at bevgge sig, sà Jonge De 
holder knappen nedtrykt, med 
mindre den opfanges af en 
anden spiller 






Det gronne 
holds score Det blá holds 


score 





2 penode 


Tid 


Spil-situation 
Det gronne hold forer med 5 point mod 4 
Der er 3 minutter og 49 sekunder tilbage af 


Brug styrepinden när De skal bestemme 
anden penode 


retningen af skudet - for De skyder 
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NSIKA 


SVI 


Bruksanvisning 





Elektroniskt Ishockey & 
Fotbollsspel 

Med denna Videopac kan Du välja 
mellan tvä elektroniska versioner 
av populära och snabbrörlıga 
lagsporter Fotboll och ıshockey 


(2 deltagare) Tryck pä RESET, 
darefter pa tangent 1 


Pa TV ns bildruta finns nu en gron 
fotbollsplan, På vardera sidan av 
planen finns ett mål och en målvakt 
Ute på plan finns två lag med fem 
spelare | vardera laget. Bollen ar 
den lilla vita fyrkanten i mitten på 
planen Under fotbollsplanen finns 
texten "SOCCER" (fotboll) 


Efter ca 7 sekunder förändras 
bilden till en ishockeyrink. De 
mörkröda rektanglarna, en pä 
vardera sidan av banan, är 


malburarna framför vilka respektive 


lags målvakt är placerad. Även i 
detta spel har vardera laget fem 
utespelare Den svarta lilla 
fyrkanten | mitten pä banan är 
pucken. Under den vita 
ishockeyrinken finns texten 
“ICE-HOCKEY 


Ishockeyrinken finns kvar pá 
bildrutan ica 7 sekunder och 
därefter kommer fotbollsplanen 
fram igen 


Spelval 

När bilden av önskat spel visas pä 
bildrutan rör styrspaken pä valtri 
handkontroll Omedelbart därefter 
kan spelet börja 





Väli spel genom att röra pä styrspaken 


— 00 5 III 
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Tryck pà RESET [A] varje gang 
ett spel är slut. 'SELECT GAME' 
syns pä TV-skärmen, välj nägot av 
följande alternativ 

(a) Välj ett annat spel 

(b) Välj ett spel ren annan 
Videopackassett Tag bort 
kassetten genom att ta tag | 
handtaget och dra uppät 

Lägg tillbaka Videopackassetten | 


sin förvaringsask. 

Läs bruksanvisningen for nästa 
Videopac. 

(c) Satt tillbaka antennkontakten | 
TV-mottagaren och lossa 
Videopac Computerns natsladd 
fran vägguttaget. 


Fotboll 

Varje match bestär av tva halviekar 
pa vardera fem minuter | bildrutans 
underkant kan man se ställnıngen ı 
matchen, vilken halvlek som spelas 
ach hur lang tid som är kvar av 
halvieken Näfförsta halviek är slut 
startar omgäende den andra 

Lagen byter inte sida. 


Spelet gar givetvis ut pä att göra sä 
manga som möjligt pä 
motståndarlaget, Mal kan göras av 
samtliga spelare inklusive 
mälvakterna trots att de ej kan 
flyttas fran sina mä! Utespelarna 
däremot kan springa efter bollen till 
alla delar av spelplanen, Med 
styrspaken pa handkontrollen 
manövrerar Du mälvakten och den 
spelare som befinner sig närmast 
bollen Eftersom saval spelaren 
närmast bollen som mälvakten 
blinkar ar det lätt för Dig att snabbt 
hittä den spelare som kan ta hand 
om bollen 


Nar Du vill passa eller fórsóka göra 
mal, tryck pä actionknappen 
Riktningen av skottet kan Du 
bestamma med styrspaken Efter 
att Du sparkat iväg bollen fortsätter 
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Spetstart 
För att skjuta eller 
passa tryck pä action- 
knappen Bollen fortsätter 
Rött lag Blatt lag (sin bana sä länge action- 
[vänster (höger knappen är intryckt eller 
handkontroll) boll handkontroll) bollen stoppas av en 
Mälvakt for Malvakt for motstandare 
röda laget blåa laget 





(vänster (häger 
handkontroll) handkontroll} 
Mal Mål 
Mål för Mal for 
röda laget bläalaget Bestäm riktningen av 


skottet med styrspaken innan 


Den halviek 
Du skjuter eller passar 


som spelas. Tid 


Aa 
ES 


Anvand styrspaken till 
att farflytta spelaren 
närmast bollen och 
mälvakten 


Spelsituation 

Blatt lag leder med 4 mal mot 3 Det är 1 
min och 48 sek kvar att spela av fórsta 
halvlek 








den sin bana sä lange Du håller Mälför Den halviek a Mal far 
action-knappen intryckt eller tilis roda laget som spelas id bläa laget 
den fangas upp av en motspelare 

Kontrollförfarande kontrolleras att utrustningen är Tangenter 


Följ denna procedur (med en 
Videopac insatt) om det 
misstänks något fel ı 
utrustningen. 

Tryck på tangenten RESET (A) 
TV-mottagaren skall då ge ifrån 
sig ett kort ljud och ‘SELECT 
GAME" skall synas pà 
TV-skärmen Om så inte är tallet 


uppkopplad engligt anvisningarna | RESET återställning 
bruksanvisningarna (både för 
apparaten och den insatta 
kassetten). Tag med bade 
apparaten och Videopackassetten 


till handlaren om felet kvarstar 


Instruktioner 
SELECT GAME välj spel 


NSKA 


SVI 





Ishockey 

En ishockeymatch bestàr av tre 
fem-minuters perioder Tidoch 
periodrakning visas pà samma satt 
som | fotbollsspetet 


En spelare ı vardera laget är 
försedd med hockeyklubba. Dessa 
spelare manövreras med 
styrspaken pä respektive 
handkontroll. Observera att det 
allud är spelarna som befinner sig 
närmast pucken som tar hand om 
klubborna Tryck pa 
action-knappen när Du skjuter ivag 
pucken. Sa länge Du häller 
action-knappen intryckt fortsätter 
pucken tills den endera gar ı mal 
eller stoppas av en motspelare 


Precis som | verkligheten kan man | 
detta ishockeyspel spela pucken 
via sargen 


Observera 

Om flera spelare kolliderar och 
därmed trasslar in sig i varandra, 
använd styrspakarna på bada 
handkontrollerna och försök 
sära på dem. Skulle detta inte 
lyckas måste spelet börjas om 
genom att trycka på RESET etc. 
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För att starta en ny match, tryck pa 
RESET. däretter på tangent 1 När 
önskat spel visas på bildrutan ror pä 
valfri styrspak och spelet kan börja 


Spelstart 





Använd styrspaken till att förflytta 
klubbförande spelare och målvakt 


puck 


Grönt lag (vänster 






Blatt lag (hoger 


handkontroll) handkontroll) 
Sara sarg 
Mål Mai 


Malvakt for grôna 
laget (vanster 
handkontroll) 
Mål för gröna 

laget 


Mälvakt för blåa lage! 
(höger handkontroll) 


Mål för blåa laget 


För att skuta eller passa 

tryck på actionknappen Så 
länge action-knappen är intryckt 
fortsätter pucken tills den går | 
mål eller stoppas av en 
motspelare 


E 

FI AR 
EE ki 
OS 2 03:49 04. 


Me 


Mål för 
gröna laget 


Mål lör blåa laget 


spelperiad 


tid 


Spelsituation 
Gröna laget leder med 5måt mot 4 Detàr3 
min och 49 sek kvar att spela av andra 


Bestärn riktningen av skottet med 
penoden 


styrspaken innan Du skjuter 


Soccer & Ice-hockey 


Käyttöohje 


SUOMI 





Pelin valinta 


Tässä Videopac-kasetissa on kaksi Liikuta jommankumman 


suosittua, nopeaa joukkuepelià: 
jalkapallo ja jääkiekko 


(2 pelaajaa) Paina näppäintä 
RESET 
Paina seuraavaksi näppäintä 1 


Kuvaruudussa näkyy ensin vihreä 
jalkapallokenttä Kummallakin 
puolella on maali ja maalivahti 
Kentällä on kaksi viisimiehistä 
joukkuetta. Keskellä näkyvä 


valkoinen neliö on pallo; Pelikentän 


alapuolella lukee "SOCCER" 


Noin seitsemän sekunnin kuluttua 
kuva vaihtuu Näkyviin tulee 
jääkiekkoareena Kummallakin 
puolella olevat tummanpunaiset 
neliöt esittävät maaleja, joiden 
edessä on maalivahti Jälleen 
kumpaankin joukkueeseen kuuluu 
viisi pelaajaa. Keskellä oleva pieni 
musta neliö on kiekko. Valkoisen 
jään alapuolella lukee 
"ICE-HOCKEY"' 


Jaakiekkoareena nakyy 
kuvaruudussa noin seitseman 
sekunnin ajan, ennen kuin se 
vaihtuu takaisin jalkapallokentäksi 
jne. 


ohjausyksikän vipua silloin, kun 
kuvaruudussa näkyy haluamasi 
peli Peli voi alkaa heti. 


Pal 
Ea 


Valitse peli liikuttamalla ohjausvipua 





Aina kun peli päättyy, paina 
näppäintä RESET (A), 
Kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME, jolloin voit: 

(a) Valita uuden pelin, 

tai (b) Vaihtaa toisen 
Videopac-kasetin. Poista Videopac 
vetämällä kahvasta. Aseta kasetti 
koteloon. Katso toisen 
Videopac-kasetin käyttöohjetta 


tai (c) Yhdistä antenni takaisin tv: 
hen ja irrota Videopac Computer 
verkosta. 


24 


SUOMI 








-Jalkapallon pelaaminen 
Jokainen ottelu käsittää kaksi 
viiden minuutin erää. Pelattava erä 
näkyy kuvaruudun alareunassa 
digitaalisen ajannäytön vieressä, 
joka vähentää minuutteja viidestä 


nollaan. Ensimmäisen erän jälkeen 


toinen erä alkaa heti Joukkueet 
eivät vaihda puolia 


Pelin tarkoitus on tietenkin saada 
maaleja Kaikki pelaajat voivat 
tehdä maaleja, myös maalivahti 
vaikkei voikaan siirtyä pois maalilta 
Kummankin joukkueen muut viisi 
pelaajaa voivat juosta pallon 
perässä minne tahansa kentällä 
Ohjausyksikön ohjausvivulla 
voidaan ohjata lähinnä palloa 
olevan pelaajan ja maalivahdin 
liikkeitä. Ne on helppo tunnistaa. 
sillä ne vilkkuvat 


Kun haluat syöttää pallon toiselle 
pelaajalle tar potkaista pallon 
vastapuolen maaliin, paina 
ohjausyksikön kytkintä. Potkun 
suunta määrätään liikuttamalla 
ohjausvipua. Pallo liikkuu nun 
kauan kuin kytkintä painetaan tai 
kunnes se kohtaa vastapuolen 
joukkueen pelaajan 


Tarkistus 

Jos epäilet että laitteessa on 
vikaa, toimi näin (Videopac-kasetti 
paikallaan) 

Paina näppäintä RESET (A) TV 
antaa lyhyen äänimerkin ja 
kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME. Jos näin ei tapahdu, 
varmista että laite on asennettu 
oikein käyttöohjeen mukaan Jos 
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Joukkue (vasen 
ohjausyksikkó) 





Paina kytkintä kun haluat potkaista jai 
syöttää Pallo liikkuu niin Kauan, kuin 
kylkintä painetaan 





Sininen joukkue 

(oikea ohjausyksikko) 
Maalivahti 
sininen 
joukkue (oikea 
ohjausyksikkö) 


Punainen joukkue 
(vasen ohjausyksikko] 
Maalivahti 
punanen, 


Määrä pólkun suunta 
ohjausvivulla ennen 
polkua tai syöttöä 











Maali Maalı 
Pisteet Pisteet 
punainen sininen 
joukkue joukkue 
Pelattava 
erä 
Pelitilanne 


Punainen joukkue on saanut pisteen lisää 
Sininen joukkue johtaa 4-3 

Ensimmäisestä 
erästä on peliaikaa 
jäljellä 1 min 48 s 





Ohjausvivulla voidaan 
hikultaa lähinnä palloa 
olevaa pelaajaa ja omaa 
maalivahtia 


03 1 01:48 04 


Punaisen Pefattava inisen 
joukkueen pisteet era Aika joukkueen pisteet 
vika ei korjaannu, toimita sekä Näppäimet 


laite että Videopac-kasetti RESET palautus 
kauppiaale. 
Ohjeet 


SELECT GAME: valitse peli 
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Jaakiekon pelaaminen Uusi peli aloitetaan painamalla 
Yksi ottelu käsittää kolme viiden ensin näppäintä RESET ja sen 
minuutin erää. Peliaika ja erä jälkeen jotain muuta näppäintä 


näkyvät kuvaruudun alareunassa  Liikuta ohjausvipua, kun 
valitsemasi peli näkyy kuvassa 

Kummassakin joukkueessa on 

yhdellä pelaajalla jääkiekkomaila Pelin alku 

Näitä pelaajia voidaan ohjata 

ohjausyksikön vivulla Huomaat 

että ne ovat lähinnä kiekkoa olevat 

pelaajat. Muut pelaajat seuraavat 

heti, lukuunottamatta maalivahteja, 





Ohjausvivulla voidaan liikuttaa mailalla 
Kiekko Varustettua pelaajaa ja omaa maalivahtia 


Vihreä joukkue 
(vasen ohjausyksikkö) 


Sininen joukkue 
(oikea ohjausyksikkö) 





sillä niitä ohjataan aina suoraan Laidal Laigat 
ohjausvivulla Maali Maali 

Vihreän joukkueen Sinisen joukkueen 
Kiekko laukaistaan painamalla maalivahti (vasen maalivahvi (oikea 
ohjausyksikön kytkintä. Se liikkuu ohjausyksikkö) ohjausyksikkö) 
niin kauan kuin kytkintä painetaan Vihreän Sinisen 
ja ohjausvivulla valitsemaasi joukkueen pisteet Joukkueen pisteet 





suuntaan. Kiekon kulun voi Pelattavaerä „un 
keskeyttää vastapuolen joukkueen 

pelaaja. Mielenkiintoinen seikka Paina kytkintä. kun haluat lyödä tai 
Videopacin jääkiekossa on, että jen etende 
kiekkoa voidaan pelata myös loinen pelaaja pysäyttää sen 
sivuseinien avulla 


Huom. 
Jos useampi pelaaja törmää 
äyti Vihreän 


toisiinsa ja he juuttuvat kiini. käytä 7 N Sinisen 
pelaajien irrotukseen molempia re en S 2 0349 04 joukkueen 
ohjausvipuja Jos pelaajat eivät E are N pisteet 


Pelattava erä 











| irtoa, on peli aloitettava alusta Aika 
in lla ensin näppäintä RESET 
Amand e DES SE Ohjausvivulla määrätään kiekon suunta Pelitilanne 
ine. ennen laukausta Vihreä joukkue johtaa 5-4. Toisesta erästä 


on jäljellä peliaikaa 3 min ja 49 s 
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SPANOI. 


Futbol y hockey sobre hielo 
Este Videocartucho les ofrece las 
dos versiones electronicas mas 
populares de deporte rapide futbo! 
y hockey sobre hielo 


(Para 2 jugadores) Aprieten RESET 
Después, aprieten la tecla 1 


Enla pantalla aparecera el verde de 
un campo de fútbol A cada lado, 
una portería con su portero En el 
campo. dos equipos, de cinco 
jugadores cada uno El cuadro 
blanco del centro es el balón Justo 
debajo del campo se lee la palabra 
“SOCCER” (futbol) 

Transcurridos unos siete segundos 
cambia la decoración Aparece la 
superficie helada de un campo de 
hockey Los dos rectángulos de rajo 
oscuro que hay a cada lado 
representan las porterias, con los 
porteros ante ellas También en 
este caso hay dos equipos de cinco 
jugadores cada uno EI cuadro 
negro del centro es el disco Debajo 
de la superficie blanca se lee 
“ICE-HOCKEY” (hockey sobre 
hielo) 
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Modo de empleo 


El campo de juego del hockey sobre 
hielo se mantiene en la pantalla 
durante siete segundos Alcabo de 
ese tiempo desaparece y vuelve a 
aparecer el campo de fútbol, y asi 
sucesivamente 


Elección de un juego 

Muevan la palanca de uno de los 
mandos cuando en la pantalla 
aparezca el juego a que quieren 
jugar. y podrán empezar 
inmediatamente 


Sa 
Ge 


Muevan la palanca para 
elegir el juego 


Cada vez que se acabe un juega, 
aprieten RESET (4) Enla 
pantalla aparece ‘SELECT GAME' 
A continuacion 

(a) Elya otro juego 

o (b) Elija otro Videopac 

Quiten el Videopac existente 
colocando una mano junto ael y 
empujando hacia arriba el asa 
Vuelvan a poner el Videopac en 


su caja Vean ahora el modo de 
empleo del Videopac siguiente. 
o (c) Enchuten la antena al 
televisor y desconecten el 
computador del Videopac de la 
red 
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Para jugar al fútbol 

Cada juego consta de dos tiempos 
de cinco minutos EI tiempo que se 
estä jugando queda indicado en la 
Parte inferior de la pantalla, junto 
con un reloj digital que va 
descontando desde cinco minutos 
hasta cero Una vez terminado el 
primer tempo, empieza el segundo 
inmediatamente, sin que los 
equipos tengan que cambiar de 
terreno i 

EI objeto del juego es, 
naturalmente, marcar goles Esto 
puede hacerlo cualquiera de los 
jugadores, incluido el portero 
aunque este no puede separarse de 
su porteria Los otros cinco 
jugadores de cada equipo pueden 
correr tras el balón a cualquier parte 
del campo Con la palanca del 
mando podran controlar 
directamente los movimientos del 
jugador que este mas cerca del 
balön, y los del portero Los 
reconoceran con facılıdad, porque 
parpadearan 

Cuando quieran pasar el balón a 
otro jugador o tanzar un tiro a la 
porteria contrana, aprieten el botön 
de accion La direccion del disparo 
se determinarà moviendo la 
palanca. EI balon seguirà la 
trayectoria mientras tengan 
apretado el botön de acción o 


hasta que Sea interceptado por un 
Jugador del equipo contrano Aprieten el botón de 
acción para tirar o pasar 
El baton seguirá en 
movimiento mientras 
mantengan apretado 
el botón 


Iniciación del juego 


Equipo rojo 
(mando 
izquierdo) 


Equipo azul 
(mando 
derecho! 







Portero del 
equipo azul 
(mando 

derecho!) 


Portero del 
equipo rojo 
{mando 
\zquierde) 













Determinen la 
direccion del tiro con 
la palanca antes 

de tirar o pasar 


00 105:00 00 


Tanteo del 
equipo azul 


Tanteo del 
equipo rojo 





Tiempo que 
se juega 


Hora 


Situación del juego 
El equipo rojo ha marcado otro punto El 
azul va ganando por 4 43 Falta porjugar 1 
minuto y 48 
segundos del 
primar tempo 





Usen fa palanca para 
mover el jugador que 
esté mas cerca del 
balon y el portero 


03 1 01:48 OY 





Tanteo del 
equipo azul 


Tanteo del 
equipo rojo 


Tiempo 
quese 
juega 


Hora 





Proceso de prueba 

Si sospechan de algún fallo en el 
equipo sigan el proceso que se 
indica a continuación (con un 
Videopac colocado) 

Aprieten RESET (2) El televisor 
emitirá un sonido breve y en la 
pantalla aparecerá SELECT 
GAME’ De no ser asi asegurense 
de que el equipo está bien 


N 
Teclas 
RESET reposicion 


instalado, tal como se indica en el 
Modo de empleo (tanto del 
equipo como del Videopac 
usado) Si persiste el fallo, lleve el 
equipo y el Videopac al 
distribuidor 


Instrucciones 
SELECT GAME elija juego 
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Para jugar al hockey 
Cada juego consta de tres tiempos 
de cinco minutos. El tiempo y la 
hora quedan indicados lo misma 
que en el fútbol 

Verän que en cada equipo hay un 
jugador que lleva un bastón esos 
son los que Se pueden controlar con 
las palancas de los mandos 
Observaran que siempre son los 
jugadores que estan mas cerca del 
disco Los demas jugadores 
seguiran la jugada, excepto los 
porteros, que estan siempre bajo el 
control de la palanca 

También en este juego el disco se 
lanza apretando el botön de acciön 
EI disco se mantendra en su 
trayectoria mientras tengan e! 
botön apretado, en la direcciön 
elegida con ayuda de la palanca, a 
menos gue se vea interrumpida por 
uno de los jugadores del equipo 
contrario 

Una caracteristica importante de la 
version del hockey sobre hielo del 
Videopac es que el disco puede 
jugarse también por los pasiilos 
laterales 


Atenciön 

Si chocan varios jugadores y 
quedan enredados, usen las 
palancas para separarlos. De no 
conseguirlo, deberän empezar 







un nuevo juego apretando 
RESET, etc. 

Para empezar otro juego, apneten 
primero en RESET y a continuaciön 
cualquier otra tecla Muevan la 
palanca cuando aparezca en la 
pantalla el nombre del juego 


elegida 
Iniciación del juego Usen ta palanca para mover el jugador que 
lleva el bastón y el portero 
Disco 
Equipo verde Equipo azul 


{mano izquierdo) (mando derecho) 


Pasillos 0 


Bordos 
bordes 
Porteria Portera 
Portero del Portero del equipo 
equipo verde azul (mando derecho) 
(mando izquierdo) 
Tanteo del Tanteo del 
equipo verde equipo azul 


Tiempo que 
se juega Hora 


Apneten el botón de acción 
«para tiraro pasar EI disco 
seguirá moviéndose mientras 
mantengan apretado el botón de 
acción, a menos que sea 
interceptado por otro jugador 


Tanteo del 
equipo verde 
Tiempo que 
se juega Hora 
Situación del juego 


El equipo verde va ganando por 5 puntos 
a 4 Quedan por jugar 3 minutos y 49 
segundos del segundo tiempo 


Tanteo del 
equipo azul 


Usen la palanca para determinar la 
dirección del tiro antes de lanzar el disco 





Futebol e hoquet no gelo 

Este jogo de Video é a versão 
electronica de dois populares e 
movimentados desportos © 
Futebol e o Hoque: sobre o Gelo 


(Para 2 jogadores) Prima RESET 
Depois 1 


O écran do seu televisor mostra o 
relvado de um campo de futebol Ha 
uma baliza de cada lado com um 
guarda-redes, No campo há duas 
equipas. cada uma com cinco 
jogadores O pequeno quadrado 
branco que está no centro é a bola 
A palavra "Soccer" (Futebol) 
aparece na parte inferior do campo 


A cena muda ao fim de dez 
segundos Nessa aliura aparece 
uma superficie branca de um nngue 
de hoquei Os rectanguios 
vermelho-escuro de cada lado 
representam as balizas com o 
guarda-redes na frente. E aqui 
também duas equipas de 5 
jogadores O pequeno quadrado 
preto que se encontra no centro é a 
malha Por baixo da superficie do 
campo lê-se "Ice-Hockey'' (Hogue! 
sobre o gelo) 


Modo de emprego 


O campo de jogo desaparece do 
écran ao fim de sete segundos, 


para ser substituido pelo campo de 


futebol e assim successivamente 


Como escolher um jogo 


Mova a alavanca de qualquer dos 


comandos quando no êcran 
aparecer o jogo que pretende 
escolher e pode imediatamente 
começar a jogar 





Mova a alavanca para seleccionar o jogo 


Cada vez um jogo seja finalizado. 
aperte botão RESET (A) 
(RE-ajuste) 
Agora aparecerao na tela as 
palavras SELECT GAME 
(Escolha jôgo) 
Depois 
(a) Escolha outro jogo 
Ou (b) Escolha outro Videopac 
Retire o Videopac em uso 
colocando uma mão ao 


Ou {c} 


PORTUGUÊS 








lado dele. e puxando a 
alavanca para cima 
Recoloque o Videopac na 
sua caixa 

Agora consulte as 
instruções para "Uso do 
seguinte Videopac” 
Religue a antena como 
televisor, e desligue o 
Computador Videopac do 
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D 
E) 


PORTUGUI 


Futebol 
Cada panida dura dois periodos de 
cinco minutos O periodo que se 
esta a jogar e indicado na parte 
inferior do ecran. juntamente com 
uma contagem decrescente de 
cinco minutos a zero Logo que o 
primeiro periodo acaba, começa o 
segundo imediatamente embora 
as equipas não mudem de campo 


O objectivo du jogo e marcar o 
maior numero de golos possivel 
Estes podem ser marcados por 
qualquer jogador incluindo a 
guardaredes embora ele nao se 
possa afastar da sua baliza Os 
Outros cinco jogadores de ambas 
as equipas podem correr atrás da 
bola para qualquer parte do campo 
Com a alavanca do seu comando 
pode controlar os movimentos do 
seu jogador que estiver mais perto 
da bola ou do seu guarda-redes 
Pode reconhecé-ios facilmente 
porque eles entram a cintilar 


Quando deseja passar a bola para 
outro jogador ou tenta chuta-la à 
baliza adversana, deve premir a 
tecla “Acction'' A direcção do seu 
chuto determina-se movendo a sua 
alavanca do comando A bola 
mantém-se em movimento 
enquanto tiver o botao "Action" 





Prima o botão Acton para chutar ou 
passar À boia continuará em movimento 
enquanto mantiver o balão Action 

premido 


premido, ou ate que seja 
interceptada por um jogador 
adversário 


Princípio. do jogo 


Equipa de vermelho 
[comando esquerdo) 


Equipa de azul 


[comando direito) 
Bola 














Guarda-redes Guarda-redes 









da equipa de da equipa de 
vermelho azul ¡comando Determine a 
icomando eile) direcgae do 
esquerdo) seu chulo com a 
Baliza Baliza alavanca antes de 
chutar ou passar 
Pontuação Pontuação 
da equipa de da equipa 
m de azul 
GESEIS Panoda Terno 
Wat ago Situagao do jogo 


Aequipa devermelho marcou outro ponto 

A equipa de azul ganha por 4 ad Ainda hà 
para jogar I minuto e 48 segundos do 
primero penodo 





Use a alavanca para 
movimentaro jogador 

mats próximo da bola e o seu 
quarda-redes 





ontuação da equipa 
de azul 


Pontuação da Periodo 
equipa de vermelho em jogo 


Tempo 





Verifique o procedimento 

Se VS suspeitar uma talha no 
equipamento, faça como segue 
(com o Videopac Instalado) 
Aperte RESET (A) O televisor 
emitirá um som curto, e depois 
deviam aparecer na teia do 
televisor as palavras SELECT 
GAME. caso contrario, verifique 
que o equipamento seja instalado 
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de maneira acertada, como 
descrito detalhadamente nas 
“Instruções para Uso” (consulte as 
instruções tanto do equipamento 
como do Videopac em uso) Sea 
falha persista, consulte o seu 
vendedor. levando tanto o 
equipamento como o Videopac 
para serem controlados 


Hoquei sobre o Gelo 
Um jogo consiste em trés periodos 
de cinco minutos. A contagem do 
tempo e a indicação dos periodos 
são feitos como no jogo de Futebol 
Notara que existe um jogador em 
ambas as equipas que segura um 
Stick de hoque São esses que 
podem ser controlados com a 
alavanca dos respeclivos 
comandos Esses jogadores são os 
que se encontram mais perto da 
malha e para os quais os outros 
jogadores convergem 
imediatamente, excepto os 
guardo-redes, visto que estes 
estão sob control directo da 
alavanca dos comandos 
Também.aqui a malha é sticada 
pelo batão “Action” A malha 
mantém-se em movimento 
enquanto estiver premido o botão 
“Action”, ou até que seja 
interceptada por um jogador 
adversário 

Uma modalidade interessante de 
jogar o Hoquei no Gelo é poder 
enviar a malha à tabela e obter 
ricochete 


Atencao 

Se vários jogadores colidirem e 
ficarem sobrepostos, tente 
separá-los com as alavancas dos 
comandos. Se não o conseguir, 
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terá que começar um novo jogo, 
premindo novamente RESET. 
etc. 

Para começar um novo jogo 
primeiro prima RESET e depois 
qualquer outra tecla Mova a 
alavanca quando o jogo da sua 
escolha aparecer no écran 


Use a alavanca 
para movimentar o 
seu jogador que 
segura 0 stick eo seu guarda-redes 


Começo do jogo 


MALHA 
Equipa de verde Equipa de azul 
(comando esquerdo) (comando direito) 
Tabelas Tabelas 
Balizas Balizas 
Guarda-redes da Guarda-redes da equipa 
equipa de verde de azul (comando direito! 
(comando esquerdo) 
Pontuação da Pontuação da equipa 
equipa de verde de azul 





Periodo 
em jogo 


Use o bolão “Action para chutar 
ou passar A malha mantém-se 
em movimento enquanto premir 
o botão Action, a não ser que 
seja interceptada por 

outro jogador 







Pontuação 
da equipa 
de azul 


Pontuação da 
equipa de 
verde 





Tempo 


em jogo 


Situação do jogo 

A equipa de verde ganha por5a4 Ha 3 
minutos e 49 segundos para jogar no 
segundo periodo 


Use a alavanca para determinar a direcção 
do seu chuto, antes de chutar 
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